1. Предисловие
1.1. Данные правила описывают туры соревнований. Правила могут быть дополнены, с тем, чтобы устранить упущения или несоответствия, но существенно не изменятся. 

1.2. Терминология, используемая в этом документе, взята из правил IOI.

1.3. Руководители команд несут ответственность за обеспечение того, чтобы все члены их делегаций в полной мере понимали эти правила и соблюдали их.

2. Расписание Соревнований
2.1. Соревнования проводятся в шесть дней. В каждый день участникам будет дано три задания для выполнения в течение четырех или пяти часов.

3. Задачи
3.1. Каждый участник получит английский (или русский) текст заданий в каждый день соревнований.

3.2. Кроме того, каждый участник будет иметь онлайн доступ к текстам заданий в электронном формате (PDF) в системе состязаний.

3.3. Количество и вид файлов, которые Участник должен представить в качестве решения (например, "исходный код программы в текстовом файле"), будут указаны в условии задачи.
3.4. Прямой доступ к любому файлу, за исключением стандартного ввода и стандартного вывода, запрещен. В некоторых задачах чтение из файла и запись в файл могут не потребоваться, поскольку обмен данными будет осуществляться через интерфейсы, указанные в условии задачи.
3.5. Каждое задание будет проверено на наборе отдельных тестов или групп тестов с особыми свойствами (подзадачи), каждая из которых оценивается отдельно. Баллы за подзадачу будут начисляться только при решении всех тестов подзадачи.

3.6. Ограничение времени на один тест и лимит памяти будет указан для каждой задачи. Когда несколько тестов сгруппированы в подзадачу, ограничение по времени применяется для каждого теста в группе отдельно. Лимит памяти устанавливается на суммарное количество используемой памяти, включая размер исполняемого кода, стека и т. д. В общем случае, лимиты времени и памяти будут даны с запасом.

3.7. Все необходимые файлы, касающиеся условия задачи, а также электронная документация или справочные руководства будут предоставлены через электронную систему проведения соревнований.

4. Пробный тур
4.1. Перед первым соревновательным днем будет проведен двухчасовой пробный тур для ознакомления всех участников с системой проведения соревнований.

4.2. Участники могут приносить печатные решения практических заданий только на бумажном носителе во время пробного тура.

5. Оборудование и ПО соревнований
5.1. Участники соревнований могут использовать компьютеры под операционной системой Windows или Линукс.
5.2. Электронной системой соревнований является Яндекс.Контест
6. Обеспечение участников
6.1. В зале соревнований участникам будет предоставлена бумага для черновиков и письменные принадлежности. В дни соревнований участники не могут приносить в зал соревнований ничего, кроме следующих предметов, при условии, что они не могут передавать или хранить какие-либо данные в электронном или печатном виде (кроме целей, для которых они были разработаны):
· одежда,

· ювелирные украшения в разумных количествах,

· клавиатуры (без беспроводных и / или расчетных функций),

· небольшие талисманы,

· словари для перевода с английского языка.

6.2. Любая попытка принести любой другой предмет в зал соревнований будет рассмотрена как нарушение правил. В частности, во время туров соревнований строго запрещено проносить:

· любое вычислительное оборудование (например, калькуляторы, ноутбуки, планшеты, смарт-часы, трекер активности и не представленные заранее клавиатуры),

· любые книги, руководства, письменные или печатные материалы,

· любой носитель данных (например, CD-ROM, USB-накопители, флэш-карты, микро-диски),

· любые устройства связи (например, мобильные телефоны, радиоприемники любого рода)).

7. Соревнования и оценивание
7.1. Все участники должны носить свои бейджи во время соревнований.

7.2. У каждого участника будет предварительно назначенная рабочая станция. Рабочие станции имеют сетевой доступ к электронной системе оценивания.

7.3. Участники должны быть на своих местах не менее чем за 5 минут до начала соревнований. Участники должны найти назначенный им компьютер, сесть и дождаться начала соревнования, не касаясь ничего (например, клавиатур, мышей, ручки или бумаги).

7.4. Конкурсанты должны проверять свои решения задач с помощью системы оценивания.
7.5. Во время конкурса конкурсанты могут представить письменные вопросы, касающиеся любых неясностей или вещей, требующих уточнения в условиях задач. Вопросы и комментарии должны быть представлены через систему оценивания и сформулированы либо на русском или английском языке. Научный Комитет будет отвечать на все вопросы, поступившие от участников во время проведения соревнований. Поскольку это может занять некоторое время, участники должны продолжать работать, ожидая ответа на свои вопросы.

7.6. Участники должны сформулировать свои вопросы так, чтобы ответ "Да/Нет" был значимым.
7.7. На вопросы будет дан ответ один из следующих ответов без перевода (поэтому участник должен знать их значение):
· “YES” - Да
· “NO” - Нет
· “ANSWERED IN TASK DESCRIPTION (EXPLICITLY OR IMPLICITLY)” - Условие задачи содержит ответ на вопрос. Участник должен прочитать его еще раз внимательно.
· “INVALID QUESTION” - Вопрос, скорее всего, не сформулирован так, чтобы ответ "Да/Нет" был значимым. Участнику предлагается перефразировать вопрос.
· “NO COMMENT” - Участник запрашивает информацию, которую Научный Комитет не может предоставить
7.8. Нет никаких ограничений на количество раз, когда программа может быть отредактирована, скомпилирована и запущена на рабочей станции.
7.9. Тестирование и оценка результатов проводятся в системе оценивания, которая предоставляет ту же среду выполнения, что и рабочая станция участника. Система оценивания реализована средствами сервиса Яндекс.Контест, ключи компиляции для используемого участниками языка программирования указаны в системе тестирования. Участникам настоятельно рекомендуется на своих рабочих станциях пользоваться теми же ключами компиляции, что использует система тестирования.
7.10. Чтобы избежать перегрузки системы оценивания, накладывается два ограничения на количество посылок:

• Конкурсанты могут отправлять решение каждой задачи не более одного раза в 30 секунд.

• Конкурсанты могут отправить не более 100 решений по каждой задаче в каждый день соревнований.

7.11. Каждая отправленная исходная программа должна быть написана только на C++, размер исходного кода должен быть не более 256 кб, и сервер оценки должен иметь возможность компилировать ее менее чем за 10 секунд, используя не более 256 МБ памяти.
7.12. Конкурсанты могут использовать систему оценивания для просмотра состояния своих посылок и получения краткого отчета об ошибках компиляции исходного кода.
7.13. Для некоторых задач будет доступна полная информация по тестированию, указывающая, был ли решен каждый тест или подзадача. Для остальных задач будет дана частичная информация (хотя бы для одного тестового случая).
7.14. Оценка для каждой посылки будет суммой баллов пройденных тестов и / или групп тестов. Окончательный результат для задачи представляет собой максимальный результат из всех посылок этой задачи.
7.15. Если тест не пройден, то система оценивания выдает одно из следующих сообщений (эти сообщения не переводятся и каждый участник должен понимать их смысл):
· Результат правильный,

· Результат неверен,

· Превышено время выполнения,

· Выполнение прервано сигналом 11.

Тесты выполняются в одном и том же порядке во всех посылках. Участнику не предоставляется информация о тестовых данных, выходных данных, выдаваемых его программой, или любые другие детали тестирования.

7.16. Следует отметить, что оценка, указанная в сообщении системы оценивания, носит лишь предварительный характер. Есть две причины, по которым эта оценка может измениться после того, как она была сообщена участнику:
· В результате успешной апелляции после завершения соревнований.
· В некоторых случаях работы участников могут быть переоценены. Эта переоценка иногда может привести к другому общему баллу. (Например, если решение ведет себя недетерминировано или выполняется очень близко к ограничению по времени или памяти.) В таких случаях окончательным баллом для задачи является балл ее последней переоценки. Это изменение в подсчете баллов не может быть обжаловано. Обратите внимание, что окончательный результат для каждой задачи по-прежнему максимальный балл по всем посылкам.

7.17. Участники состязаний могут в любое время обратиться за помощью к сотрудникам службы поддержки. Сотрудники не отвечают на вопросы о задачах конкурса, но доставляют вопросы участников в Научный Комитет, помогут в поисках туалета и питьевой воды, решат проблемы с работой компьютера и сети. Единственный способ, которым участники могут получить доступ к сети - через систему оценивания: даже выполнение одной команды “ping” строго запрещено и может привести к дисквалификации.
7.18. Участники никогда не должны пытаться исправить или даже протестировать проблемы компьютера или сети сами; вместо этого, они должны обратиться за помощью.
7.19. Три предупреждения будут даны за 30 минут, 15 минут и 5 минут до окончания соревнований. Каждое предупреждение подается звуковым сигналом. Окончание соревнований будет объявлено как устно, так и звуковым сигналом. При объявлении окончания соревнований участники должны немедленно прекратить работу и ждать за своими столами, не касаясь компьютеров или чего-либо на своих столах. По следующей команде они могут покинуть свои столы и выйти из зала соревнований.
7.20. Участнику предоставляется возможность повторного решения задачи в течении одного часа во время, установленное научным комитетом.
. 8. Некорректное поведение
8.1. Участники должны использовать только рабочее место и учетную запись, назначенную им на каждый соревновательный день. В частности, участники не должны:
· пытаться запускать незаконные программы, как обсуждалось выше, и не пытаться вмешиваться или компрометировать работу системы оценивания;

· пытаться получить доступ к учетной записи администратора или любой другой учетной записи, кроме назначенной им;

· пытаться сохранить информацию в любой части файловой системы, отличной от указанной в правилах соревнований;

· прикасаться к любой рабочей станции, кроме назначенной им;

· пытаться получить доступ к любой машине в сети или интернете, кроме отправки своих решений и просмотра результатов отправки через систему оценивания;

· пытаться изменить последовательность команд загрузки любой рабочей станции;

· общаться с кем-либо во время соревнований, кроме сотрудников и / или членов научного Комитета.

Все вышеперечисленные действия считаются нарушением правил и могут привести к дисквалификации.
9. Апелляция
9.1. Руководитель команды может подать апелляцию по результатам проведения Кубка Юниоров, в течение часа поле окончания соревнований Кубка Юниоров. Каждая апелляция будет рассматриваться научным Комитетом, и руководитель команды будет уведомлен о решении комитета. Все апелляции и их решение будут обобщены на заключительном заседании Совета тренеров в этот день соревнований.
9.2. В случае, если каждая посылка должна быть повторно протестирована и повторно оценена как следствие принятой апелляции, обратите внимание, что повторная оценка может привести к более высокому или более низкому баллу для любого участника. Если чей-либо счет изменится после публикации результатов оценивания, новые результаты будут опубликованы. Изменения баллов в результате этого не подлежат обжалованию.
